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REGULAMENTO TECNICO — DAMAS

Art. 12. O torneio de Damas do IX Jogos Fenacef sera realizado de acordo com as regras
estabelecidas pela Fenacef no Regulamento Geral do IX Jogos Fenacef, combinado com as
determinagdes do presente regulamento.

§12 Havendo conflito entre os regulamentos mencionados, prevalecera o previsto na
seguinte ordem: Regulamento Gera e o presente regulamento.

Art. 22. Arbitragem do torneio sera realizada pelo coordenador técnico da modalidade
selecionado pela Comissdao Organizadora, obedecendo ao disposto no art. 12 do presente
regulamento.

Art. 32 - Art. 32 - O torneio sera disputado no sistema Suico.

§ 12 Se 0 numero total de participantes do torneio for impar, um dos participantes acabara
desemparelhado, ou seja, sem adversario para enfrentar na rodada. Nesse caso, esse jogador
sera definido como BYE e recebera 0,5 (meio) ponto, que equivale a pontuagao de um
empate).

§ 22 O jogador recebera a seguinte pontuagcdao em cada partida:

a) Em caso de vitéria: 01 (um) ponto;
b) Em caso de empate: 0,5 (meio) ponto;
c) Em caso de derrota: O (zero) ponto.

§ 32 A tabela de competicdo (emparelhamento) sera elaborada apds o encerramento da
etapa de inscrigdes dos jogos.

Art. 42, O sistema de jogo serd o semirrdpido, com tempo de reflexao de 21 x 21 minutos.

Art. 52, Caso haja, ap0ds a realizacdo de todas das rodadas, atletas empatados em pontuacao,
serd aplicado o critério de Desempenho Individual Progressivo, que é a soma dos pontos de
um jogador em cada rodada, considerando, para tal, o resultado das primeiras rodadas que
ndo deverdo ultrapassar 50% do total de rodadas previstas para a competigao.

Art. 62. Ao tocar uma peca, o jogador devera realizar seu proximo movimento com esta peca
(regra “peca tocada é jogada”).

Art. 72. O jogador deverd acionar o relégio com a mesma mao que mover a peca.

Art. 82. N3o é permitido acionar o relégio usando peca capturada, ou com a mao ocupada
por ela.

Art. 92. E vedado ao jogador manter a m3o sobre o reldgio, segura-lo o derruba-lo.
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Art. 102. As pecas brancas iniciam o jogo.

Art. 112, A definigdao da cor com que cada atleta competira sera definido por acordo entre os
competidores.

§12 Em caso de impossibilidade de acordo, as cores serao definidas por sorteio realizado
imediatamente, na presencga dos dois atletas.

Art. 122, O tabuleiro serd posicionado de modo que a grande diagonal (escura) fique a
esquerda de cada jogador, de modo que a primeira casa a esquerda, da primeira fila, seja
escura.

Art. 132, O tabuleiro de jogo serd o nacional, com 64 casas e 12 pecas iniciais para cada
jogador.

Art. 142, A peca anda apenas para frente (diagonal) uma de cada vez.
Art. 152, Ao atingir a oitava fileira, a peca é promovida a dama.

Art. 162. A dama possui movimento amplo, podendo ir para frente e para tras (diagonal),
ndo podendo saltar uma peca da mesma cor ou capturar duas consecutivas de outra cor
(sem haver espaco entre elas).

Art. 172, A captura é obrigatdria, ndo havendo a jogada conhecida por “sopro”.
Art. 182. Duas ou mais pecas juntas, na diagonal, ndo podem ser capturadas.

Art. 192, A pedra captura a dama e a dama captura a pedra, tendo assim, o mesmo valor
para capturarem ou serem capturadas.

§12. A pedra e a dama podem capturar tanto para frente como para trds, uma ou mais
pegas.

Art. 202. Se no mesmo lance houver mais de um modo de capturar, é obrigatério executar o
lance que capture o maior numero de pecas (Lei da Maioria).

Art. 212, A pedra que durante o lance de captura de varias pecas, apenas passe por qualquer
casa de coroacgdo, sem ai parar, ndo sera promovida a dama.

§12 N3o é permitido encerrar o movimento na casa de coroac¢do (promog¢do a dama) se
houver possibilidade de captura de outra peca nessa mesma jogada.

Art. 222. Na execucdo do lance de captura, é permitido passar mais de uma vez pela mesma
casa vazia, ndo sendo permitido capturar duas vezes a mesma peca.

Art. 232, Na execugao do lance de captura, ndo é permitido capturar a mesma peg¢a mais de
uma vez e as pecas capturadas ndo podem ser retirada do tabuleiro antes de completar o
lance de captura.
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Art. 242, Se, apdés completar seu lance, o jogador cometeu uma das irregularidades
seguintes, somente o adversdrio tem o direito de decidir se a irregularidade deve ser
retificada ou mantida:

a) Jogar na sua vez dois lances seguidos;
b) Fazer movimento irregular de pedra ou damas;

c) Tocar uma das suas proprias pecgas e jogar outra (exceto quando for para fazer uma
captura obrigatdria);

d) Voltar um lance executado;
e) Jogar peca do adversario;
f) Jogar uma peca quando é possivel capturar;
g) Retirar do tabuleiro, sem motivo, pecas do adversario ou proprias;
h) Tomar numero de pecas inferior ou superior ao que a regra determina;
i) Para antes do término de uma tomada em cadeia;
j) Retirarirregularmente do tabuleiro pegas antes que termine a tomada;
k) Retirar, depois da captura, niumero de pecas inferior ao de pecas tomadas;
I) Retirar, depois da captura, pecas que ndo foram tomadas;
m) Paralisar a retirada das pecas de uma tomada em cadeia;
n) Retirar, depois da captura, uma ou mais das suas préprias pecas.
Art. 252, Sera declarado empate:
a) Apos 20 (vinte) lances sucessivos de damas, sem captura ou deslocamento de pedra;
b) Apds 05 (cinco) lances de 02 (duas) contra 02 (duas) damas;
c) Apds 05 (cinco) lances 02 (duas) damas contra uma dama;
d) Apds 05 (cinco) lances de 02 (duas) damas contra uma dama e uma pedra;
e) Apods 05 (cinco) lances de uma dama contra uma dama;
f) Ap6s 05 (cinco) lances de uma dama contra uma dama e uma pedra;
g) Quando os parceiros o declaram de comum acordo.

Art. 262. O jogador com o lance que desejar dispor corretamente no tabuleiro uma ou mais
de suas pecas (sem modificar sua casa) deve, antes de fazé-lo, prevenir claramente o
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adversario com a expressdao “AJEITO”, ndo ficando obrigado a realizar o lance com a peca
tocada.

§12 O procedimento acima deverd ser realizado para cada pega a ser reposicionada no
tabuleiro.

Art. 272. Numa tomada em cadeia é proibido saltar as proprias pegas.

Art. 282, E terminantemente proibido fumar no recinto do jogo, usar telefone celular,
mesmo sendo no modo silencioso ou qualquer outro aparelho de comunicag¢ao, valendo a
regra para os espectadores do evento.

Art. 292. Em caso de WO (without oponente) em qualquer rodada da competicdo, o jogador
presente receberd pontuacdo de vitéria e o faltante, de derrota.

§12 Em caso de WO (without opponent) em qualquer rodada da competicdo, o jogador
presente serd continuado na competicdo e o faltante, eliminado e estara suspenso da
proxima edi¢do dos Jogos da Fenacef.

Art. 302. Ao término das partidas, os jogadores deverdo sair do local, para nao se aproximar
de quem estd jogando e manter o siléncio necessario para nao tirar a concentracao das
duplas que estdo jogando.

Art. 312, Cada competidor devera apresentar e identificar-se a mesa de arbitragem com pelo
menos 15 (quinze) minutos de antecedéncia ao horario previsto para o inicio da partida.

Art. 322. E proibido perturbar ou distrair o oponente, incluindo reclamagdes descabidas,
sucessivas ofertas de empate e qualquer fonte de ruido na area de jogo.

§12 Todas as reclamacgdes deverao ser dirigidas ao arbitro do torneio.
Art. 332, N3o serdo concedidos intervalos de tempo para descanso.
Art.342. Ndo havera substituicdo de jogadores.

Art. 352- Os atletas deverdo apresentar-se no local especifico de realizagdo da competicdo e
identificar-se ao arbitro responsavel pela mesa de controle, com antecedéncia minima de 15 (quinze)
minutos ao horario previsto para o inicio da mesma.

§ 12 Os atletas que incidirem em WO poderdo continuar na competicao e receberdao a pontuacao
minima nos jogos em questdo, contudo, tanto os atletas quanto a modalidade estardo suspensos da
proxima edi¢cdo dos Jogos da Fenacef.

Art. 362. Os casos ndo previstos neste Regulamento serdo revolvidos pela Comissdao
Organizadora.

A COMISSAO ORGANIZADORA



